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Généralités


Le logiciel STII est la transcription du logiciel CDCA effectuée à Meudon par différentes personnes (successivement M.Dreyfus,B.D'Agostinoz et D.A.Cesarsky). Ce logiciel contient plus de 600  programmes, la moitié d'entre eux ayant leur équivalence dans le système CDCA de Nice. Ce système est accessible de toute console; certains programmes nécessitent de s'allouer une console graphique.

Mise en Oeuvre du système


La mise en oeuvre de tout programme du système nécessite l'exécution préalable de la commande:

$STII


Le système prépare alors l'environnement, consistant à :

· Assigner l'annuaire des programmes exécutables bibli:[stii.exe] à st:. Ceci permet de lancer une exécution en tapant

R st:Toto (Toto est le nom du programme).

· Créer un fichier de paramètres associes au système STII

· Ouvrir le fichier mouchard, où sont enregistrées les informations

· Définir le nom de la console graphique. Pour cela vous devez regarder le nom du port d'entrée de la console graphique que vous utilisez, par  exemple tta6. 


Lorsque le système rend le $, l'utilisateur peut lancer toutes les commandes d'exécution, soit par exemple:

st:BDGRAF


Cette commande permet d'exécuter le programme BDGRAF.

Aide a l'exécution


Afin de exécution les fonctions d'un module, l'utilisateur peut faire appel au système d'aide en ligne:

$LISTII
Donne la liste des taches exécutables en permanence.
Pour avoir de la place sur l'utilisateur Stii, une partie notable de programmes exécutables a été supprimée. Pour avoir la liste complète des programmes sources accessibles faites:

$dir bibli:[stii.fort.main]

$AIDE BDGRAF Indique la fonction de BDGRAF
  Il existe deux sous aides ZOOM et MODE_GIN

 $AIDE  Donne la liste des modules ayant une aide en ligne

$DOC VXTABL   Permet d'obtenir une documentation écrite ou sur l'écran du module VXTABL.
Pour l'instant seule la documentation des programmes est accessible. Une documentation des sous-programmes et des procédures peuvent être obtenues à partir de la commande suivante:

$@bibli:[stii]edoc <nom>

<nom> seq pour les procedures , subr pour les sous programmes

Déroulement d'un module

L'exécution d'un module STII est toujours similaire. Les données sont introduites de manière interactive au fur et à mesure du dialogue. Les données et les résultats sont écrits sur le fichier Mouchard.

Le Mouchard

Toutes les informations mises sur le mouchard sont accessibles en permanence avec la commande:

$MOUCH


Le mouchard peut être également édité. Il se trouve sur la poubelle sous le nom MOUCH.LIS.


En fin de travail, lors de la commande

$LO
le mouchard n'est plus imprimé sur l'imprimante.
Soumission au Batch


Pour tous les programmes exigeant beaucoup de temps d'unité centrale, il est nécessaire de soumettre le traitement au batch. Pour cela la procédure est la suivante:

· Edition d'une procédure de commande toto.com contenant les lignes:

$Assi dra0:[scratch.user] ff:

$Bastii ff:Mouchard.lis

$Pb

$R bibli:[stii.exe]bdfp2

ff:toto.den

ff:toto.fp2

Essai filtrage fenetre 3 degre 2

$exit

· Mouchard.lis est le nom du mouchard de sortie des données. Il est situé sur votre poubelle, l'écriture ff: permet simplement de raccourcir les noms de fichier.

· On lance le batch avec:

$Submit Toto


On peut passer des paramètres dans la commande (nom du mouchard). On peut créer des procédures dans lesquelles les données elles-mêmes peuvent être introduites avec la soumission au batch. Au moment de la soumission au batch, le système redémarre à 0, avec exécution du login.com et oublie tous les symboles et assignations en cours.

Autres commandes disponibles

$DIRMOU : permet d'introduire le directory dans le fichier mouchard
$GRAFSET : permet de s'allouer ou de se désallouer une console graphique
Concept du graphique dans le Système STII

Le système STII peut utiliser différentes consoles graphiques. La nature de la console utilisée  est définie avec le programme GRAFSET. 
Ce programme est appelé par la commande STII et écrit le code du terminal dans le fichier PARAM.LST. Ce code est lu systématiquement dans le sous programme DEBUT (variable I_TERM) et il apparaît dans le COMMON GRAPHIQUE. Tous les sous programmes graphiques utilisent I_TERM. 

La définition du type des terminaux graphiques est faite, comme pour tous les terminaux, dans la commande 

DEFTERM.COM : $SET TERM/DEVICE_TYPE=FT3 TTA6 ! 
par exemple 
GRAFSET décodera la porte TTA6 et mettra I_TERM à 3.

La différentiation entre terminaux joue sur les séquences d'émission et de réception de caractères (4010 ou pas), sur les possibilités de segmentation et sur l'utilisation d'une zone alphanumérique séparée de la zone graphique. 

Le mode bufférisé permet de tracer des vecteurs par bouffées et non pas un par un. Ce mode est mis en oeuvre avec la variable logique BUFFERED: 


BUFFERED= .TRUE. 

Un  appel FTPLOT avec un mode=999 permet de vider le buffer. 

Système STII=Guide du Programmeur

par A.Bijaoui et G.Mars

CPAI/Observatoire de Nice

Introduction

Le système STII est une adaptation effectuée a Meudon des programmes du CDCA. L'écriture est en grande partie compatible avec celle du CDCA, quelques précautions sont nécessaires pour tenir compte des différences introduites par les meudonnais.
Structure générale d'un programme

1. Tout programme STII comporte initialement une instruction:
INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'

COMMON STII

Cette instruction permet d'introduire les DATAs et COMMONs  éventuellement nécessaires par la suite. Le programmeur doit en avoir la source de manière à éviter de nommer des variables du même nom.
Remarque: Il est préférable d'inclure directement le COMMON.FOR dans la source avec l'éditeur et de supprimer ce qui est inutile pour le programme en cours de réalisation.
2. Après les déclarations complémentaires, le programme doit avoir l'instruction:

DATA PROGNAM/'nom du programme'/

3. Si le programme n'a pas de graphique on doit avoir:

DESSIN=.FALSE.

Dans le cas contraire :


DESSIN=.TRUE.

4. On doit rencontrer l'instruction :

CALL DEBUT()

(on verra ultérieurement les paramètres)

5. En fin de programmes, on doit trouver:

CALL LAFIN

END

Sous programmes de liaison

Deux sous-programmes jouent un rôle essentiel par rapport à l'environnement:DEBUT et LAFIN.

DEBUT(LAIN,MOUCH,KB,LAOUT)
Les arguments sont tous des numéros d'unité logique:


LAIN:Console interactive en écriture (7)


MOUCH:Fichier mouchard (10)


KB:Console graphique (4)


LAOUT:Console interactive en écriture (6)

DEBUT effectue diverses opérations liées a l’environnement (date, heure, Tektro, Page...)

LAFIN
LAFIN prépare la fin d'exécution, écrit sur le fichier mouchard et sur le fichier de statistique d'exécutions STATIS.CUR (ou CPAI.STA pour les programmes compilés depuis juin 84). Des modifications seront effectuées sur ce fichier.

Sous programmes d'entrée-sortie des informations

Dans le système STII, les entrées sorties s'effectuent à l'aide d'une série de sous programmes permettant l'interrogation, la saisie et l'écriture sur le mouchard.

RDUSERC(PROMPT,STATUS,INEED,IGOT,IGIVE)

RDUSERC permet de lire une suite de caractères:


PROMPT est le message d'interrogation


STATUS est l'état en cas de Return



'NO' pas de défaut (si return)



'DE' En cas de non réponse,il existe une valeur par défaut



'IN' Valeurs provenant d'un fichier interne


INEED est ignoré

IGOT est la chaîne de caractères à acquérir (à dimensionner)


IGIVE est la longueur de la chaîne

.B;   Exemple:


CHARACTER*40 NOM


CALL RDUSERC('NOM DU FICHIER','NO',1,NOM,NCAR)

   Dans le tableau NOM on a la réponse de l'utilisateur

   Si NCAR=0,La machine repose la question
WRUSERC(STRING)

WRUSERC écrit la chaîne de caractères STRING dans le fichier mouchard. STRING doit être dimensionné. Exemple:


CHARACTER*80 STRING
RDUSERI(PROMPT,STATUS,INEED,IGOT,IGIVE)

RDUSERI


PROMPT, 

            STATUS voir RDUSERC


INEED est le nombre de valeurs à lire


IGOT est le tableau des valeurs (INTEGER*2)


IGIVE est le nombre de valeurs lues

 Exemple:


CALL RDUSERI('1ER POINT','DE',1,NPL1,IDUM)


IF(NPL1.EQ.0) NPL1=1

WRUSERI(PROMPT,IHAVE,NWORD)

WRUSERI permet d'écrire sur le mouchard les valeurs d'un tableau d'entiers


IHAVE est le tableau des données (INTEGER*2)


NWORD est le nombre de valeurs

Exemple:


INTEGER*2 HOLD(3)


HOLD(1)=NPL1


HOLD(2)=NPL2


HOLD(3)=NPL3


CALL WRUSERI('PTS/LIGNE',HOLD,3)

RDUSERR(PROMPT,STATUS,INEED,RGOT,IGIVE)

RDUSERR

 permet de lire des données en réels


RGOT est le tableau des réels à lire
Exemple:


REAL*4 COEF(4)


CALL RDUSERR('VALEURS DES COEFFICIENTS','NO',4,COEF,IDUM)

WRUSERR(PROMPT,RHAVE,NWORD)

WRUSERR permet d'écrire sur le mouchard les valeurs d'un tableau de réels.

Exemple


CALL WRUSERR('VALEURS DES COEFFICIENTS',COEF,4)

Remarque: Dans de nombreux modules STII on rencontre des écritures d'entiers avec le tableau HOLD et des réels avec le tableau RHOLD. Il serait souhaitable que tout le monde garde cette notation.
Fichier Image

1. Structure

Le fichier image STII possède les caractéristiques suivantes:


Fichier en accès direct, recordtype='fixed'


Bloc fixe de 256 valeurs [512 octets]


Valeurs écrites en Integer*2


Le premier bloc contient l'identification


Les lignes sont découpées en blocs de 256 valeurs sans recouvrement de bloc
2. Identification/Paramètres

Identification de 80 caractères identiques à celle du CDCA


Nombre de points, de lignes,pas en x et en y tous en Integer*2


x départ, y départ real*4


Type(integer*2) si type='DE' image,si 'CO' fichier de coefficients


BSCALE facteur d'échelle pour les densités (200)


BOFFSET décalage de l'échelle


NPLHI bytes de points forts du nombre de points/lignes


NLHI bytes de points forts du nombre de lignes
3. Sous Programme de création

CREE (FILECREE,LUCREE,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,IFLAG)

        FILECREE : nom du fichier (CHARACTER*40)


LUCREE   : unité logique


NL,NPL,  : nombre de lignes,points/lignes


IDX,IDY  : pas en x et y


X,Y      : coordonnées de départ


NR       : non utilise


IFLAG    : si IFLAG=8888 le nom n'est pas demandé


      si IFLAG=7777 il s'agit d'un fichier de coefficients


                  si IFLAG=6666 il s'agit d'un fichier image en réels

4. Sous programme d'ouverture

OUVERT (FILEOPEN,LUOPEN,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR,IFLAG)


FILEOPEN : nom du fichier


LUOPEN   : unite logique


NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NR voir CREE


IFLAG    : si IFLAG=8888 le nom n'est pas demandé
5. Sous programme d'écriture

ECRIT (IL,NPL,NPL2,NPL3,MES,LU,IDUM)


IL       : numéro de la ligne à écrire


NPL   : nombre de point / ligne


NPL1, NPL2, NPL3 : premier point, dernier point et pas dans le tableau Mes que l'on doit écrire 

MES   : tableau des mesures (integer*2)


LU      : numéro logique de l'unité


IDUM: non utilisé

6. Sous programme de lecture

LIRE (IL,NPL,NPL1,NPL2,NPL3,MES,LU,IDUM)


Même signification que pour ECRIT
7. Sous programme d'écriture

ECRIf (IL,NPL,AMES,LU,IDUM)


IL       : numéro de la ligne à écrire


NPL   : nombre de point / ligne


AMES: tableau des mesures (real*4)


LU      : numéro logique de l'unité


IDUM: non utilisé

8. Sous programme de lecture
LIREf (IL,NPL,NPL1,NPL2,NPL3,AMES,LU,IDUM)


Même signification que pour ECRIF
9. Fermeture au fichier (obligatoire)
 


CLOSE (LU)

UTILISATION DE LA CONSOLE GRAPHIQUE

La console graphique peut être utilisée dans le système que si on 
s'est alloué la console préalablement. Un programme graphique doit avoir avant le tracée :



DESSIN = .TRUE.



BUFFERED = .TRUE.
(je ne sais à quoi cela sert)

Console graphique utilisable avec le package TEKTRO 

Page

Efface l'écran

Alpha

Passe en mode alphanumérique

Cloche 


Sonne la cloche (mode graphique)

Clochalpha :

     
Sonne la cloche en mode alphanumérique

FTPLOT(MODE,XTX,ITY) 

     
Si Mode < 0   on trace un point


Si Mode  = 0   on se déplace sans tracer


Si MODE  > 0   on se déplace en traçant

       
Si MODE  = 999, on vide le buffer


(nécessaire en fin de trace)


ITX,ITY sont les coordonnées d'écran


O <= ITX <= 1023     0 <= ITY <= 780

CURSIF(IC,ITX,ITY)


Pour entrer une position avec les réticules


IC = Code ASCII du caractère frappe


ITX,ITY = coordonnées d'écran des réticules

FCHOUT(IC)


Sortie du caractère IC

(remarque : FCHIN n'existe pas)

TEXT (ILEN,HORV,STRING,ITX,ITY,CSIZP)


Ecriture d'un texte sur l'écran en mode graphique


ILEN (integer*2) = longueur


HORV (integer*2) = 0 texte horizontal


                               = 1 texte vertical


STRING (integer*2) = tableau de caractères


ITX,ITY = coordonnées de l'écran du début du texte


CSIZP(2) (Integer*2) taille du caractère en x et y en points d'écran


Soit en COMMON /PLOT/IXL,IYL

Correspondant aux coordonnées d'écran actualisées

Fichier de coefficients
Le système STII permet les fichiers de coefficients créés et ouverts par CREE et OUVERT. On crée le fichier avec CREE en mettant le dernier paramètre a 7777. Pour remplir le fichier ou pour relire les fichiers, on utilise le le sous-programme

COEFF:


Coeff(Oper,lu,Coeff,ncoeff,Id)

Oper
c(*)
E
Nature de l'Opération à effectuer




ECRIRE ou LIRE

Lu
i*4
E
Unite logique du fichier

Coeff
r*4(1)
E
Tableau des coefficients à écrire (lire)

Ncoeff
i*4
E
Nombre de coefficients à écrire (lire)

Id
i*4
E
Pointeur du fichier (a mettre a 1 au départ)

Le programme Rttabl permet de créer et de lire de tels  fichiers de coefficients.
On peut travailler avec des coefficients en utilisant la notion d'image en réels avec CREE et 6666 et les sous-programmes liref et ecrif.
Les fichiers de numéros sont gérés comme des images Stii normales. Le programme Vxtabl permet de créer et de lire des images en reels. Le programme Vxitab permet de créer et de lire des images en entiers.
Fichier de points

Les fichiers de points utilises par AMMAX,AMVIS... sont structurés en accés direct de longueur 16 octets :

4 octets numero,4 octets X, 4 octets Y, 4 octets D  

Le premier bloc contient le nombre de valeurs

Le sous-programme Nxyd permet de créer et d'ouvrir le fichier de points.


NXYD(ife,lu,nes,ies)

ife
c*40
e
Nom du fichier catalogue

lu
i*4
e
Numero logique du fichier

ne
i*4
e/s
Nombre d'objets du catalogue

ies
i*4
e
Option 1 ouverture 2 creation

Le fichier a 8 premiers blocs de 16 octets contenant l'identification 5 les 80 caractères de l'identification textuelle, le 6ieme le nombre d'objets en i*4. Pour lire le pointeur doit commencer à 9. Un objet correspond a un bloc.

Lecture des sources provenant du RT11

La lecture des sources provenant du RT11 s'effectue en 2 temps:

-Lecture des fichiers avec la commande COPY, la bande étant montée avec le qualifier /FOR

-Transcription des sources avec le programme RT11VMS.
La commande Stii src permet la lecture et transcription de la source.

Conclusion

Cette documentation très succincte est complétée par celle de la bibliothèque Stii/Cpai et du systeme proprement dit.

COMMANDE STII

$SET nOVERIFY

$!write sys$output "Pour lancer un Programme R ST:Programme"

$!write sys$output "LISTII donne la liste des programmes executables"

$LISTII:==DIRECTORY/NOTRAIL/COLUMNS=4 BIBLI:[STII.EXE]*.EXE

$MOUCH:==@BIBLI:[STII]MOUCH.COM

$!write sys$output "Mouch permet de lister le mouchard"

$!LO*GOUT:==@BIBLI:[STII]FIN.COM

$AIDE:==HELP/LIBRARY=BIBLI:[STII]STII.HLB/page

$!write sys$output "AIDE TOTO permet d'avoir l'aide du programme toto"

$praide :== help/outp=lpa0:/library=bibli:[stii]stii

$!write sys$output "PRAIDE TOTO permet de lister l'aide du programme toto"

$doc :==@bibli:[stii]docu.com

$!write sys$output "Doc toto permet d'avoir la documentation du programme toto"

$ASSI
TT:
FOR006

$ASSI
TT:
FOR007

$ASSIGN  BIBLI:[STII] CDE

$ASSIGN NL: USER

$assign nl: bibli:[Stii]Stii.Sta 

$assign nl: cpai

$ np1='F$length(P1)'

$ If Np1.ne.0 then goto mouchar

$ P1="Mouch"

$ Mouchar:

$assign Poubelle:'p1'.lis mouch:

$Mouchard:==Poubelle:'P1'.lis

$DELETE PARAM.LST;*

$ASSIGN/USER TT SYS$INPUT

$ assign bibli:[stii.exe] st:

$ r st:GRAFSET

$ASSIGN TEKTT FOR004

$!assi bibli:[pgplot]grfont.dat plt$font

$assi lwa0: verout

$EXIT

COMMANDE ST2I

$SET NOVERIFY

$DISQUE:='F$DIRECTORY()

$DISQNAME:='F$EXTRACT(0,9,DISQUE)

$IF DISQNAME.EQS."[SCRATCH." THEN GOTO FINI

$OPEN/WRITE BIDON POUBELLE:PARAM.LST

$CLOSE BIDON

$WRITE SYS$OUTPUT "Veuillez patienter... Je prepare votre environnement"

$LISTII:==DIRECTORY/NOTRAIL/COLUMNS=4 BIBLI:[STII.EXE]*.EXE-

                   /EXCLUDE=(I2TOI4.EXE)

$DIRECTORY/OUTPUT=PROG.DAT/COL=1 BIBLI:[STII.EXE]*.EXE

$OPEN FILE PROG.DAT

$READ:

$READ/END_OF_FILE=END FILE LINE

$NAME_LENGTH='F$LENGTH(LINE)'

$OFFSET_POS='F$LOCATE(".EXE;",LINE)'

$IF OFFSET_POS .EQ. NAME_LENGTH THEN GOTO READ

$PROG_NAME:='F$EXTRACT(0, OFFSET_POS, LINE)'

$'PROG_NAME':=="RUN BIBLI:[STII.EXE]"'PROG_NAME'

$GOTO READ

$END:

$CLOSE FILE

$DELETE PROG.DAT;*

$write sys$output "listii donne la liste des programmes executables"

$DIRMOU:==@BIBLI:[STII]MOUCHDIR.COM

$CORSAY:==@BIBLI:[STII]CORSAY.COM

$MOUCH:==@BIBLI:[STII]MOUCH.COM

$write sys$output "Mouch permet de lister le mouchard"

$LO:==@BIBLI:[STII]FIN.COM

$AIDE:==HELP/LIBRARY=BIBLI:[STII]STII.HLB/page

$write sys$output "Aide toto permet d'avoir l'aide du programme toto"

$praide :== help/outp=lpa0:/library=bibli:[stii]stii

$write sys$output "Praide toto permet de lister l'aide du programme toto"

$write sys$output "Aide programme pour la liste commentee des programmes"

$write sys$output "Aide sequence pour la liste des sequences de traitement"

$write sys$output "Pour tout probleme envoyer un mail a STII"

$src :==@bibli:[stii]srcrt11.com

$doc :==@bibli:[stii]docu.com

$write sys$output "Doc toto permet d'avoir la documentation du programme toto"

$ !====================================================================

$ASSI
TT:
FOR006

$ASSI
TT:
FOR007

$ASSIGN  BIBLI:[STII] CDE

!$ASSIGN USER1:[BIJAOUI]STATIS.CUR USER

$ASSIGN NL: USER

$!assign BIBLI:[STII]cpai.sta cpai

$assign nl: cpai

$assign poubelle:mouch.lis mouch:

$DELETE PARAM.LST;*

$DELETE POUBELLE:PARAM.LST;*

$ !====================================================================

$ ! Definition du terminal graphique.

$ ! --------------------------------

$ !

$ ASSIGN/USER TT SYS$INPUT

$GRAFSET

$ASSIGN TEKTT FOR004

$ !====================================================================

$ ! Ici on envoie les nouvelles fraiches (disons le vite) .

$ ! ------------------------------------------------------

$!   TYPE bibli:[stii]NEWS.mem

$!OLDNEWS:==PRINT/HEADER bibli:[STII]NEWS.OLD

$!=====================================================================

$assi bibli:[pgplot]grfont.dat plt$font

$assi lwa0: verout

$EXIT

$FINI:

$WRITE SYS$OUTPUT "Vous etes sur la POUBELLE . Placez-vous sur"

$WRITE SYS$OUTPUT "votre disque en tapant RET, puis retapez STII"

$EXIT

COMMANDE BASTII

$SET NOVERIFY

$ASSI
sys$output
FOR006

$ASSI
sys$input
FOR007

$ASSIGN  BIBLI:[STII] CDE

$ASSIGN NL: USER

$assign nl: cpai

$assign nl: tektt

$ASSIGN TEKTT FOR004

$assign 'p1' mouch:

$EXIT

COMMANDE MOUCH

$WRITE SYS$OUTPUT "Procedure MOUCH"

$WRITE SYS$OUTPUT "Voulez vous Imprimer ou Lister le fichier mouchard"

$INQUIRE CHOIX "I/L"

$ON WARNING THEN GOTO EXCUSE

$IF CHOIX.EQS."I" THEN GOTO IMPRESSION

$IF CHOIX.EQS."L" THEN GOTO LISTING

$WRITE SYS$OUTPUT "Vous ne savez pas ce que vous voulez. Au revoir"

$EXIT

$IMPRESSION:

$PRINT/DELETE 'mouchard'

$EXIT

$LISTING:

$WRITE SYS$OUTPUT "Pour interrompre le listing tapez CTRL/C"

$WAIT 00:00:02

$TYPE 'mouchard'

$EXIT

$EXCUSE:

$WRITE SYS$OUTPUT "Quelque chose ne vas pas avec le fichier mouchard"

$EXIT
COMMANDE MOUCHDIR

$
SET NOVERIFY

$
PARAM_1 := ""

$
PARAM_2 := ""

$
PARAM_3 := ""

$
PARAM_4 := ""

$
BLANC := ""

$
TYPE SYS$INPUT


Cette procedure copie un directory sur le fichier "MOUCHARD"


Quel directory voulez-vous ? 



_ Votre directory par defaut  : tappez <CR>



_ Le directory de la poubelle : tappez POUB



_ Un autre directory : tappez le nom de ce directory






exemple : MTB1:

$
INQUIRE LEQUEL " "

$
IF LEQUEL .EQS. ""
THEN LEQUEL := SYS$LOGIN

$
IF LEQUEL .EQS. "POUB"
THEN LEQUEL := POUBELLE:

$!

$
TYPE SYS$INPUT


Les options disponibles sont les suivantes :


- Taille des fichiers en blocks de 512 octets : SIZE


- Date de creation de chaque fichier : DATE


- Protection appliquee a chaque fichier : PROTECTION


- Totalite des renseignements fournis par le systeme : FULL


ATTENTION ...Cette derniere option occupe 9 lignes de listing



     par fichier demande


Voulez-vous des potions ?  ( Y/N )

$DEBUT:

$
INQUIRE QUE_FAIRE " "

$
IF QUE_FAIRE .EQS. "N" THEN GOTO TRAVAIL

$
IF QUE_FAIRE .EQS. "Y" THEN GOTO LIRE_1

$
GOTO DEBUT

$LIRE_1:

$
INQUIRE TAILLE " SIZE ? ( Y/N ) "

$
IF TAILLE .EQS. "Y" THEN GOTO SUITE1

$
IF TAILLE .EQS. "N" THEN GOTO LIRE_2

$
GOTO LIRE_1

$SUITE1:

$
PARAM_1 := "/SIZE"

$LIRE_2:

$
INQUIRE DATE " DATE ? ( Y/N ) "

$
IF DATE .EQS. "Y" THEN GOTO SUITE2

$
IF DATE .EQS. "N" THEN GOTO LIRE_3

$
GOTO LIRE_2:

$SUITE2:

$
PARAM_2 := "/DATE"

$LIRE_3:

$
INQUIRE PROTECT " PROTECTION ? ( Y/N ) "

$
IF PROTECT .EQS. "Y" THEN GOTO SUITE3

$
IF PROTECT .EQS. "N" THEN GOTO LIRE_4

$
GOTO LIRE_3

$SUITE3:

$
PARAM_3 := "/PROTECTION"

$LIRE_4:

$
INQUIRE TOUT " FULL ? ( Y/N ) "

$
IF TOUT .EQS. "Y" THEN GOTO SUITE4

$
IF TOUT .EQS. "N" THEN GOTO TRAVAIL

$
GOTO LIRE_4:

$SUITE4:

$
PARAM_1 := ""

$
PARAM_2 := ""

$
PARAM_3 := ""

$
PARAM_4 := "/FULL"

$TRAVAIL:

$
TEMPS := 'F$TIME()

$
PARAM :='PARAM_1''PARAM_2''PARAM_3''PARAM_4'

$
DIRECTORY'PARAM' 'LEQUEL'

$
WRITE SYS$OUTPUT " J'ecris sur le mouchard ! Patientez "

$
DIRECTORY/OUTPUT=POUBELLE:DIRPROV.LIS'PARAM' 'LEQUEL'

$
RUN BIBLI:[STII.EXE]DIRCOPIE

$
DELETE POUBELLE:DIRPROV.LIS;*

$
WRITE SYS$OUTPUT " J'ai fini... Vous pouvez faire autre chose"

$
EXIT

COMMANDE DOCU

$ inquire choix "voulez vous imprimer(I) ou lister(L)"

$ if choix.eqs."I" then goto impression

$ runo/nounder/var="full,common" bibli:[stii.docu.prgm]'p1'

$ ty 'p1'.mem

$ delete/noconf 'p1'.mem.*

$ goto adieu

$ impression:

$ runo/bold=4/var="full,common" bibli:[stii.docu.prgm]'p1'

$ lj2 'p1'.mem

$ adieu:

$ exit

COMMANDE EDOC

$ runo/cont/index/bold=4 bibli:[stii.docu.prgm]'p1'

$ assign tt: sys$input

$ toc 'p1'

$ tcx 'p1'

$ runo 'p1'.rnt

$ runo 'p1'.rnx

$ print 'p1'.mem,'p1'.mex,'p1'.mec

$ exit

COMMANDE PRGM

$libr/extract='p1'/outp='p1'.rno/text prgmrno

$assi tt: sys$input

$edit 'p1'.rno

$runo 'p1'

$print/del 'p1'.mem

$libr/repl/text prgmrno 'p1'.rno

$delete 'p1'.rno.*

$exit
COMMANDE ORDRE

$! sequence de commandes qui permet de mettre de l'ordre

$ inquire prgm "nom du programme"

$assign tt: sys$input

$edit/outp=bibli:[stii.docu.prgm]'prgm'.rno bibli:[stii.docu]modprgm.rno

$runo bibli:[stii.docu.prgm]'prgm'

$edit/outp=bibli:[stii.docu.prgm]'prgm'.hlp bibli:[stii.docu.prgm]'prgm'.mem

$libr/help/ins bibli:[stii]stii bibli:[stii.docu.prgm]'prgm'.hlp

$!copy bibli:[stii.prov]'prgm'.for bibli:[stii.fort.main]'prgm'.for.1

$!copy bibli:[stii.prov]'prgm'.exe bibli:[stii.exe]'prgm'.exe.1

$print/del/header bibli:[stii.docu.prgm]'prgm'.mem,'prgm'.hlp

$exit

COMMANDE ML

$! set verif

$ IF F$MODE() .EQS. "BATCH" THEN GOTO PLUS_LOIN

$@BONJOUR.COM

$ SET TERM/DEV=VT100

$! SET PROC/NAME="Gilbert"

$ RUN BIBLI:[STII]DISPCIT.EXE

$ PLUS_LOIN:

$ ASSIGN USER3:[SLEZAK]


SE

$ ASSIGN POUB:[MARS]


PO

$ ASSIGN USER3:[MARS.PFOR]

PFOR

$ ASSIGN USER3:[MARS.IMAGE.PDAT]
PDAT

$ ASSIGN BIBLI:[STII.FORT.MAIN]

FM

$ ASSIGN BIBLI:[STII.FORT.SUBR]

FS

$ ASSIGN BIBLI:[STII.EXE]

EX

$ ASSIGN BIBLI:[STII.DOCU]

DC

$ LC   :== SYS$LIBRARY:VAXCRTL/LIB

$ LI   :== BIBLI:[STII]STII/LIB

$ LZ   :== BIBLI:[STII.TDR4]TDR4/LIB

$ PG   :== GRAPHIC:GRPSHR/LIB

$ PGN  :== GRAPHIC:GRPCKGN/LIB,BEN/LIB

!$ PG   :== GRAPHICS:GRPSHRN/LIB

!$ GLIB :== GAG_ROOT:[SHARED]GREGLIB/LIB,GAGSHARE/LIB !old

$ GLIB :== DUA0:[GREG92.SHARED]GREGLIB/LIB,GAGSHARE/LIB

$ FLC :==FOR/LIS/CHECK

! ------------------------------------------

$ SD         :== SET DEF

$ ABAQUE     :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.ABAQUE]

$ ALIMI      :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.ALIMI]

$ CICAXA     :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.SEISME.CICAXA]

$ CNUVX1     :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.CNUVX1]

$ DOC        :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.OCAPI.DOC]

$ DRESCHAN   :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.DRESCHAN]

$ ERES       :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.ERES]

$ ESO444     :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.ESO444]

$ FIGBIJ     :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.FIGBIJ]

$ GR         :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.GREG]

$ IMAGE      :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE]

$ LANGC      :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.LANGC]

$ LYON       :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.LYON]

$ MIDAS      :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.MIDAS]

$ OCAPI      :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.OCAPI]

$ PGC        :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.PGC]

$ POSTSCRIPT :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.POSTSCRIPT]

$ POUB       :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.POUB]

$ POUB92     :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.POUB92]

$ POUB92B    :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.POUB92B]

$ PUBLI89A   :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.PUBLI89A]

$ SEISME     :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.SEISME]

$ SGAL       :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.SGAL]

$ SMASH      :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.SMASH]

$ SKYGLX     :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.SKYGLX]

$ SLEZAK     :== SET DEF USER3:[SLEZAK]

$ SPHERE     :== SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.SPHERE]

$ SFOR  :==SET DEF USER3:[MARS.PFOR]

$ SDAT  :==SET DEF USER3:[MARS.IMAGE.PDAT]

$ FORM  :==SET DEF BIBLI:[STII.FORT.MAIN]

$ FORS  :==SET DEF BIBLI:[STII.FORT.SUBR]

! ------------------------------------------

$ SCR      :==DEL/CON

$ DEL      :==DEL/CON

$ OBJ      :==DELE *.OBJ;*

! ------------------------------------------

$! SET PROTECTION=(SYSTEM:,OWNER:RWED,GROUP:RE,WORLD:)/DEFAULT

$ SPC:==SET PROT=(S:RWE,O:RWED,G:RE,W:RE)

$ SPN:==SET PROT=(S:RWE,O:RWED,G:RE,W)

$ SET CONTROL=T

! ------------------------------------------

! Pour faire du graphique a partir de Xwindow

$ SET DISPLAY/CREATE/NODE=192.54.174.101/TRANSPORT=TCPIP

$ DEFINE DISPLAY DECW$DISPLAY

! ------------------------------------------

$ FTAX     :==@USER3:[MARS.FTAX]FTAX.COM

$ AV*ANTI  :==@PROC.COM

$ GREGLN2  :==@GREGLN2.COM

$ DESSIN   :==RUN BIBLI:[GAGDIR.1MAR88.UTIL]VTSPOOL

$ DISPCIT  :==RUN BIBLI:[STII]DISPCIT.EXE

$ LWXY     :==RUN BIBLI:[GAGDIR.1MAR88.UTIL]LWXY.EXE

$ WC       :==@USER3:[MARS]WC.COM

$ RD       :==@USER3:[MARS]CDN.COM

$ LOGOUT*  :==@USER3:[MARS]LGT.COM

$ LO*GOU   :==@USER3:[MARS]LO.COM

$ LOGOF*F  :==@USER3:[MARS]LGF.COM

$ LT       :==@USER3:[MARS]LG.COM

$ GT       :==@USER3:[MARS]LG1.COM

$ SO       :==@USER3:[MARS]LG2.COM

$ BAN      :==@USER3:[MARS]BAN.COM

$ OQP      :==@USER3:[MARS]OQP.COM

$ SF       :==@BIBLI:[VAX84A.DFWLUG.VEECO]SF

$ MAJ      :==RENAM POUB:[...]*.*;* POUB:[...]*.*;*

$ ST2I     :==@BIBLI:[STII]ST2I.COM

$ GR1      :==@POUB:[GAGDIR.LOGIN]GAGLOGIN.COM,SYSASS.COM

$ EVE      :==@BIBLI:[EVE]EVE

$ assign user3:[slezak.com.own]    escomo:

$ assign poub:[mars]       dr:

$ assign user3:[mars]              mg:

!
$ assign poub:[anl.nje.pb.mars]    cn:

$ cpu1 :== mon proc/topcpu

$ cpu2 :== sh proc/cont

$ dio  :== mon proc/topdio

$ bio  :== mon proc/topbio

$ slp  :== sh queue/all lpa0:

$ b    :== sh queues/full/batch

$ b1   :== submit/queue=sys$batch/cpu=

$ b2   :== submit/queue=sys$batchy/cpu=

$ b3   :== submit/queue=slow/cpu=

$! in   :== @ escomo:inSERT

$! r    :== @ escomo:res

$ vic1 :== @ sys$manager:setup ttb11:

$ vic2 :== run mg:vaxhost

$ vic3 :== deallocate ttb11:

$! --------------------------------------------

$!  Examen de la boite aux lettres

$! --------------------------------------------

$! @ escomo:not.com

$! --------------------------------------------

$!  Hello.

$! --------------------------------------------

$! @USER3:[MARS]CDN.COM

$ IF F$MODE() .EQS. "INTERACTIVE" THEN STOP

$ exit
COMMON.FOR

      DATA FLAGDEN/.TRUE./,FLAGCADRE/.TRUE./

C
COLLECTION DES COMMON ET DATA UTILISES DANS STII


REAL*4 BSCALE,BOFFSET


INTEGER*4 CHAN,IPNTR


INTEGER*2 HOR,VER,I_TERM,POSX,POSY,LINE(40),TYPE,BLA(10)


INTEGER*2 SMALL_SIZE(2),MEDIUM_SIZE(2),LARGE_SIZE(2)


INTEGER*2 IMIN_BL,JMIN_BL,IMAX_UR,JMAX_UR,


1 IWNDOW_BL,JWNDOW_BL,IWNDOW_UR,JWNDOW_UR


LOGICAL*1 DESSIN,BUFFERED,FLAGDEN,FLAGCADRE

C
DESSIN=OUI OU NON LA CONSOLE PASSE EN MODE GRAPHIQUE

C
BUFFERED=OUI OU NON FTPLOT DOIT MARCHER EN MODE BUFFERISE

C>>>SI OUI LE DERNIER APPEL A FTPLOT EST FAIT AVEC MODE=999


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


DATA SMALL_SIZE/16,23/


DATA MEDIUM_SIZE/20,26/


DATA LARGE_SIZE/30,40/


DATA HOR,VER/0,1/


COMMON /GRAPHIQUE/I_TERM,I_MODE,DESSIN,BUFFERED,


1 FLAGCADRE,FLAGDEN


COMMON /CDCA/NVABLO


COMMON /DIRECT/ID1,ID2,ID3


COMMON /NOM/PROGNAM


COMMON /BLA/BLA,BSCALE,BOFFSET


COMMON /CHANNEL/CHAN


DATA DESSIN/.TRUE./


DATA BUFFERED/.FALSE./
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